Gra planszowa "4

AR AE ).
4+ 20-30. 0




Grzybobranie w Zielonym Ga,ju

GRA PLANSZOWA

W zielonym ga,ju ptaszki Spiewa,ja.
grzybiarze wyruszyli do boru.
Kt0 z was okaze sie Sprytniejszy
W WyScigu po grzybki?
L.as jest ogromny, a grzybkow bardzo maio,
kb0 Zdobedzie ich wiecej?
Gzas pokaze, zaczynamyl

Wymagania: Tlos¢graczy: 24  Wiek:4- Gzasgry: 20-30 min

Zawartosc¢ pudetka:
- plansza wraz z elementami przestrzennymi
-4 k0szyczki
- 21 grzybow jadalnych

-5 cZerwonych muchomorow
- kostka do gry

-instrukcja

Gel gry:
Zadaniem kazdego z Was jest przeby¢ dowolnie wybrana trase

od startu do mety, tak aby nazbiera¢ najwiecej jadalnych grzybow.
Uwaza,jcie, na leSnych duktach spotka¢ Was moze ogrom niespodzianek!
Wsrod licznych grzybow znalez¢ mozna. tez MUGHOMORY, wystrzega,jcie
sie ich!

Przygotowanie rozgrywki:

Roziozcie plansze na stole tak, jak na rysunku powyzej. .

Umiesccie jadalne grzybki . J. W 0znaczonych miejscach:

LN

UmieSécie muchomory W oznaczonych miejscach: .

Kazdy z Was wybiera, kolor koszyczka ktorym bedzie Sie poruszac
(zaczyna najmiodszy z graczy).



Ustawcie swoje koszyczki na. polu Start.

Rozgrywka:

Rozpoczyna. najmiodszy z Was.

Rzuca kostka, nastepnie przesuwa
SWoj koszyczek 0 baka, iloS¢ pol,

ile oczek wypadio na kostce.
Nastepnie kolejka przechodzi

na kolejnego gracza, zgodnie Z ruchem
Wskazowek zegara. Gracze rzuca,ja koscia i wykonugja swogje ruchy.

Jezeli gracz stanie na polu :

Z GRZYBKTEM

(zarowno jadalnym jak i muchomorem) . .
zbiera. g0 do Swojego koszyczka. .

\’QL@& pole specjalne 1... na. leSnej polanie Spotykasz zajace,
1 Swietnie sig bawicie wiec kicasz 3 pola do przodu.

pole specjalne 2 ... 0 hol Przed toba leSna gora.,
VA5 przed wzniesieniem zawiaz dobrze buty!
.. Tracisz jedna kolejks.

pole specjalne 8 ... trafites na. leSne zrodetkol
% Lyk zrodlanej wody da.je Gi orzezwienie!
,&A Rzu¢ kostka raz jeszcze!
&

pole specjalne 4 ... Ojej, pobknales sie na. szycie pagorka.,
wszystkie grzybki wypadty Gi z koszyka. Policz ile zebrales
C’ grzybow i o tyle pdl cofnij SWoj pionek.

pole specjalne 5 ... Pokonales strome zejscie do leSnej dolinkil
W nagrode masz dodatkowy rzut kostka.




pole specjalne 6 ... Gesta. mgla spowila, leSna, kraine,
mozesz We mgle zamienic migjscami Swoj koszyczek
Z koszyczkiem dowolnego innego gracza.

pole Specjalne 7 ... Dzik! Uwaga Dzik! Spotykasz w lesie
dzika, rzucasz kostka raz jeszcze i zmykasz tyle pol
do tyhu, ile wypadio na, kostce.

pole specjalne 8 ... Sarenki, na leSnej polance. Spostrzegasz
sarenke, aby jej nie sptoszyc cofasz sig dwa. pola.

Koniec gry:
Gdy pierwszy gracz przekroczy linie mety, przerywacie rozgrywkes.
Odbywa. sie podsumowanie zbioréw. Kazdy z graczy liczy ile grzybkow
Jjadalnych udalo sig mu uzbiera¢ oraz ile muchomorow przypadkowo

- % wpadio mu do koszyka. Za kazdy grzybek jadalny otrzymuje 1 punks,
za. kazdy muchomor odejmuyje Sobie 2 punkby.

Gracz, ktory zdobedzie najwigcej punktow wygrywa, gre!

Wariant:

Jezeli gra,ja nieco starsi gracze, moga umowic sie na innag punktacge,

np. 2 punkty za prawdziwka (bragzowy kapelusz), 1 punkt za maslaka. (Zoty
kapelusz), oraz -8 punkty za muchomora. (czerwony kapelusz).

Milej zabawy!





